
Datum: 04.05.2017

Butterblume, Chelinda - Pb 7

Unicum

Priester, Beschützer 7

79 99 91

74 96 84

79 100 93

13 8

10 3 2

1 6 / 6 1

15 35 2 3

23 links

111 cm

klein, normal 45 kg

Mittelschicht

Alba

Leomie, die Göttin der Speisen und des Genusses

Halbling

13
13/13

14

Gute Reflexe 9
Riechen 2
Geländelauf 13
Klettern 13
Reiten 13
Schwimmen 12
Spurensuche 8
Musizieren Laute 13
Beredsamkeit 9
Etikette 8
Gassenwissen 8
Menschenkenntnis 9
Schilde 3
Zauberstäbe 9
Alchimie 8
Lesen von Zauberschrift 13
Pflanzenkunde 9
Schreiben Albisch 13
Schreiben Halftan 14
Schreiben 11
Sprache Albisch 13
Sprache Comentang 13
Sprache Halftan 14
Sprache 11
Zauberkunde 9

30.04.2017

1300

1300

5080

04.05.2017

1300

0

2420

0 0 0 2 0



Datum: 04.05.2017

Butterblume,… 7

Priester, Beschü… 2 3

79 99 91 74 96

84 79 100 93 13

15

35

14 19/194 15 3 2 1 Lederrüstung

LR 2

13

912 1

Gute Reflexe 9
Riechen 2
Geländelauf 14
Klettern 13
Reiten 14
Schwimmen 13
Spurensuche 10
Musizieren Laute 15
Beredsamkeit 11
Etikette 10
Gassenwissen 10
Menschenkenntnis 11
Schilde 3
Zauberstäbe 9
Alchimie 10
Lesen von Zauberschrift 15
Pflanzenkunde 11
Schreiben Albisch 15
Schreiben Halftan 16
Schreiben 13
Sprache Albisch 15
Sprache Comentang 15
Sprache Halftan 16
Sprache 13

Zauberkunde 11

Akrobatik+(6)
Anführen+(6)
Balancieren+(6)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Landeskunde+(6)
Schleichen+(6)
Seilkunst+(3)
Stehlen+(3)
Tarnen+(6)
Tauchen+(6)
Trinken+(7)
Überleben+(6)
Verführen+(3)

Verhören+(3)
Verstellen+(3)
Wagenlenken+(3)
Wahrnehmung+(6)

Artefakt
Beherrschen
Bewegen
Erhaltung
Erkennen
Erschaffen
Formen
Verändern
Wundertat
Zauberblatt
Zaubermittel
Zaubersalz
Zauberschutz
Zerstören

Magierstab* 12 1W6+4 -
Schild:groß* 4 - -

10 1W6-1

6 6 6 8 6



Datum: 04.05.2017

Butterblume, Ch… 7

Priester, Beschützer 15

6

Wundertat
Allheilung

30min

0

1 Wesen

-
ARK5 135

Körper

Geste

2 je Wesen

Beherrschen
Angst

1s

30

10 Wesen

10min
ARK5 63

Geist

Wort

5

Wundertat

Austreibung des
Bösen

10s

15

1 Wesen

-
ARK5 136

Körper

Wort

1

Wundertat

Bannen von
Dunkelheit

1s

0

9 m Umkreis

10min
ARK5 136

Umgebung

Wort

4

Wundertat
Bannen von Gift

10s

3

1 Wesen

-
ARK5 138

Körper

Wort

1

Wundertat

Erkennen der
Aura

1s

0

30 m Kegel

-
ARK5 139

Geist

Gedanke

1

Wundertat

Erkennen von
Krankheit

10min

0

1 Wesen

-
ARK5 140

Geist

Gedanke

1

Erschaffen
Flammenkreis

1s

0

1 Wesen

2min
ARK5 85

Umgebung

Geste

2

Wundertat

Göttlicher Schutz
vor dem Bösen

10min

-

Zauberer

1h
ARK5 142

Körper

Wort

1

Wundertat
Handauflegen

10s

0

1 Wesen

-
ARK5 143

Körper

Geste

2

Wundertat

Heilen von
Krankheit

10min

0

1 Wesen

-
ARK5 143

Körper

Geste

3

Wundertat

Heilen von
Wunden

1min

0

1 Wesen

-
ARK5 144

Körper

Geste

2

Wundertat
Segnen

1min

0

1 Wesen

10min
ARK5 146

Körper

Geste



Datum: 04.05.2017Ausrüstungsblatt 

GS 0

SS 0

KS 0

Pony

  

  

  

  

  

Gewicht 0,0 von 70,0 kg

Am Körper getragen

Angelhaken

Angelschnur (20)

Decke, warm

Feuerstein und
Zunder

Feuertopf aus Ton

Fischernetz

Heiltrunk (1W6) (1)

Holzkohle (10)

Kleid

Kupferdraht (1)

Kutte

Lampenöl (1)

Laterne

Laute

religiöses Symbol von
Leomie, Edelmetall*

Robe

Rock

Schaufel

Seil (20)

Spiegel, Metall

Talgkerzen (10)

Tusche (1)

Weihwasser (1)

Zeichenkohle (1)

Zweipersonenzelt

Magierstab* (+1/+1)

Schild:groß*
(+0/+0/+1)

geeignet zur Parade aller Angriffsarten

Gewicht 23,73 von 20,0 kg



Packpferd

Pferdefutter (1)

Reiseverpflegung (1)

Vierpersonenzelt

  

  

Gewicht 6,0 von 100,0 kg


